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Il volume raccoglie i contributi della Seconda Edizione del Simposio UID di Urbino, dedicato al rapporto tra rappresentazione, 
conservazione e tecnologie digitali applicate al patrimonio artistico e architettonico del Novecento e del contemporaneo. 
Attraverso esperienze di ricerca e casi di studio nazionali e internazionali, gli autori ri�ettono sul ruolo delle tecnologie 
emergenti, dal rilievo digitale ai sistemi informativi e partecipativi, come strumenti per la conoscenza, la tutela e la trasmissione 
del patrimonio.
Un percorso interdisciplinare che invita a ripensare la conservazione del contemporaneo come spazio di dialogo tra innovazi-
one, memoria e partecipazione.
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IL MUSEO 
ARCHEOLOGICO 
REGIONALE EOLIANO 
“LUIGI BERNABÒ BREA”
La fruizione del patrimonio culturale

A cura di Francesca Fatta e Domenico Mediati
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Il volume descrive i risultati del progetto pnrr Progetto per la rimozione 
delle barriere fisiche, cognitive e sensoriali nel Parco archeologico delle 
Isole Eolie Museo “Luigi Bernabò Brea”. Frutto della collaborazione tra 
il Museo archeologico regionale eoliano di Lipari, l’Università degli 
Studi “Mediterranea” di Reggio Calabria, l’Università Cattolica del 
Sacro Cuore di Milano e l’azienda Naos Lab, il progetto ha realizzato 
interventi di eliminazione delle barriere fisiche e percettive per una più 
inclusiva fruizione del patrimonio storico e culturale. In particolare, ha 
sperimentato nuove tipologie di valorizzazione e nuovi strumenti per 
un’accessibilità ampliata, interattiva e inclusiva del ricco patrimonio 
presente nel museo, utilizzando dispositivi per una percezione aptica e 
le più avanzate tecnologie di rilievo, digitalizzazione e comunicazione 
tramite ict (Information and Communications Technology).

Francesca Fatta è professore ordinario di Disegno nel Dipartimento 
Architettura e Design dell’Università degli Studi “Mediterranea” di 
Reggio Calabria.

Domenico Mediati è professore associato di Disegno nel Dipartimento 
Architettura e Design dell’Università degli Studi “Mediterranea” di 
Reggio Calabria.

¤ 36,00

In copertina:
Giovane satiro, maschera in terracotta, 300-250 a.C. Museo archeologico regionale eoliano “Luigi Bernabò Brea”,  

Lipari, inv. 2304. Vista frontale e di profilo del modello 3d: sovrapposizione tra vista in trasparenza e render. 
Elaborazione di Domenico Mediati e Francesco Stilo.
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Greenery
Il Disegno della Resilienza
La Resilienza del Disegno

UGLIOTTI, F.M. (2025). 
Greenery. Il Disegno della Resilienza. 
La Resilienza del Disegno. 
Milano: Pavia University Press.

Temi e frontiere della conoscenza e del progetto
Themes and frontiers of knowledge and design

Andrea Pirinu
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La scuola di Pitagora

Il volume presenta i risultati di una ricerca più ampia sulle fortificazioni “alla moderna” e 
propone un’analisi comparata delle opere più significative realizzate in Europa tra il XV e il XVI 
secolo, focalizzandosi sulle soluzioni progettuali che segnarono il passaggio dalla difesa 
piombante al fronte bastionato.
QuestoQuesto periodo, definito “di transizione”, grazie a figure come Leonardo da Vinci, Francesco di 
Giorgio Martini e i Sangallo, vede la nascita e lo sviluppo di un nuovo modello che fu impiegato 
fino agli inizi dell’Ottocento. In questo periodo si affermò un ampio repertorio di forme, definito 
tramite “colpi di compasso” e linee di tiro, per rispondere a una nuova “arte di fare la guerra” che 
prevedeva la protezione reciproca dei bastioni mediante il fuoco incrociato delle artiglierie.
LL’importanza della geometria, fondamentale sia per il disegno di progetto che per il 
tracciamento, emerge chiaramente nel libro, come dimostrato dai trattati militari dell’epoca e 
messo in evidenza attraverso l’analisi grafica dei documenti d’archivio e i rilievi delle strutture 
esistenti. La trattazione dei casi studio dà particolare rilievo alla lettura critica attraverso il 
ridisegno. Questa prassi consente, in particolare, di riconoscere le geometrie sottese, individuare 
una “scuola” e, anche in assenza della firma dell’autore, attribuire la paternità di un’opera.

TThe volume presents the results of a broader research project on “modern” fortifications and offers 
a comparative analysis of the most significant works built in Europe between the 15th and 16th 
centuries, focusing on the design solutions that marked the transition from the overhanging defence 
to the bastioned front.
TThis period, referred to as a “transitional” phase, sees the birth and development of a new model, 
thanks to figures such as Leonardo da Vinci, Francesco di Giorgio Martini, and the Sangallo family, 
which was employed until the early 19th century. During this time, a wide range of forms, defined 
through “compass strokes” and lines of fire, emerged to address a new “art of warfare” that involved 
the mutual protection of bastions through the crossfire of artillery.
TThe importance of geometry, fundamental both for design and layout, is clearly emphasized in the 
book, as evidenced by contemporary military treatises and highlighted through the graphic analysis 
of archival documents and surveys of existing structures. The treatment of case studies places 
particular emphasis on critical reading through redrawing. This practice specifically helps to 
recognize the underlying geometries, identify a “school”, and, even in the absence of the author’s 
signature, attribute the authorship of a work.

FORTI E CITTADELLE MILITARI 
NELL'EUROPA DEL CINQUECENTO 
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FORTS AND MILITARY CITADELS 
IN THE EUROPE OF THE SIXTEENTH CENTURY
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Il gioco e il giocattolo sono elementi fondamentali nello sviluppo umano, non solo per i bambini, ma per l'intera società. 
Storicamente, il gioco è stato riconosciuto come un'attività intrinsecamente umana, radicata nella nostra cultura, psicologia e biologia. 
L'importanza del gioco è stata documentata da studiosi di diverse discipline, dai �loso� antichi �no ai moderni psicologi dello sviluppo. 
Uno degli aspetti più studiati del gioco è il suo ruolo nello sviluppo cognitivo. Il gioco fornisce ai bambini un ambiente sicuro in cui 
possono esplorare, sperimentare e apprendere. Il gioco è fondamentale per il processo di assimilazione e accomodamento, 
due meccanismi chiave nel suo modello di sviluppo cognitivo.
Inoltre, i giocattoli sono strumenti che ri�ettono e trasmettono valori culturali. Attraverso i giocattoli, i bambini apprendono ruoli sociali 
e norme culturali. Ad esempio, le bambole e le action �gures spesso ri�ettono stereotipi di genere, in�uenzando la percezione che i 
bambini hanno dei ruoli maschili e femminili. Studi sociologici hanno mostrato che i giocattoli possono ra�orzare o s�dare le 
disuguaglianze di genere e altri tipi di disparità sociali. In questo senso, i giocattoli non solo in�uenzano lo sviluppo individuale, ma 
anche la costruzione dell'identità sociale e culturale.
Questo volume descrive il lavoro di diversi anni condotto dagli autori nel corso di Disegno Automatico ed Esecutivo, disciplina del
primo anno del Corso di Laurea Triennale in Design del Prodotto Industriale presso il Dipartimento di Architettura dell’Università 
degli Studi di Ferrara.
Attraverso il gioco, l’analisi dei giocattoli e le tecniche di disegno e di rappresentazione digitale gli studenti hanno imparato come 
rilevare gli oggetti e lavorare sulla loro rappresentazione gra�ca (sia con il disegno a mano che con software CAD e parametrici 3D)
�no all'elaborazione di tipologie diverse e nuove, variazioni dei giocattoli presi come casi studio poi trasformati tramite la creatività. 
L'esperienza rappresentativa contenuta  in queste pagine ha una potente componente descrittiva, formale e geometrica, ma anche 
un'altrettanto dirompente capacità evocativa, che è stata l'innesco principale del processo ideativo di ciascun studente. 
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Architetto, PhD, Professore Associato (08/CEAR-10) presso il Dipartimento di Architettura 
dell’Università degli Studi di Ferrara. È Docente di discipline legate alla Rappresentazione 
Digitale per il Corso di Laurea Magistrale in Architettura e per il corso Triennale in Design 
del prodotto Industriale dal 2012. Possiede un master di secondo livello in Urban 
and Regional Planning in Develping Countries (Università IUAV di Venezia) arrivando a 
collaborare con la sede UNESCO di Kathmandu in Nepal dove risiede per diversi mesi.
È stato visiting professor presso la Ponti�cia Universidade Catolica do Paranà (Curitiba, 
Brasile), la CEPT University (Ahmedabad, India), la Mackenzie University (San Paolo, 
Brasile), la Burgundy School of Business (Digione, Francia) e la Polis University (Tirana, 
Albania).
Il suo interesse per l’architettura modernista lo ha portato a fondare la rete di ricerca 
internazionale I N S I D E Modern Heritage, di cui è responsabile scienti�co dal 2021.
Impegnato in varie attività di pubblicazione, è membro del comitato editoriale della rivista
“Paesaggio Urbano/Urban Design” e della rivista australiana “Journal of Architectural 
Research and Development”.  
È autore e coautore di quasi 200 pubblicazioni, tra cui libri, atti di convegno,
articoli in riviste e saggi in volume. 
È membro dell’Unione Italiana per il Disegno UID dal 2017 e membro di ICOMOS Italia 
dal 2020 per il quale è parte del comitato scienti�co nazionale ICOMOS CIPA-HD, 
“Documentazione del Patrimonio culturale” dal 2021.

Luca Rossato

Architetto, candidato PhD (Università degli Studi di Firenze) e ricercatore RTDa 
(08/CEAR-10) presso il Dipartimento di Architettura dell’Università degli Studi di 
Ferrara in cui è stato assegnista di ricerca dal 2008.  
È stato membro del comitato di redazione della rivista scienti�ca “Paesaggio Urbano” 
e membro del Coordination Team dei progetti europei 4CH Project (Competence 
Centre on the Conservation of Cultural Heritage) e INCEPTION (Inclusive Cultural 
Heritage in Europe through 3D semantic modelling). 
È stato socio fondatore di INCEPTION S.r.l. startup innovativa, spin-o� dell’Università 
degli Studi di Ferrara. 
Nella sua carriera accademica è stato titolare di oltre 30 insegnamenti nei Corsi di 
Studi in Architettura, Design del Prodotto Industriale, Innovation Design e in diversi 
Master Universitari. 
È stato autore/coautore di oltre 110 pubblicazioni e responsabile scienti�co di progetti 
di ricerca e di trasferimento tecnologico di rilevanza nazionale ed internazionale. 
I suoi interessi scienti�ci erano focalizzati sulle tematiche del rilievo tridimensionale 
integrato multi scalare, indagini spettrofotometriche e termogra�che, prototipazione 
rapida, fotogra�a, modellazione 3D, BIM, GIS, XR in relazione ai beni culturali, artistici, 
architettonici e al design di prodotto.
Scompare prematuramente il 25 novembre del 2022 lasciando un grande vuoto tra 
colleghi e studenti e questo piccolo volume solo in forma di bozza. 
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