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CURATELE

Research Innovation and
Internationalisation

3MODELING 231K

ALTADONNA, A., ARENA, A.

(a cura di). (2023).

Il percorso del disegno a Messina. Dal
Collegio di Belle Arti al Dipartimento di
Ingegneria (1816-1821).

Messina: Messina University Press.

BALZANI M., BERTOCCI S., MAIETTI
F., ROSSATO L. (a cura di). (2023).
Research Innovation and Internationalisation.
National and international experiences in
Cultural Heritage digitisation.

Rimini: Maggioli Editore.

BOSEL, R., CAMASSA, A.,
SPADAFORA, G. (a cura di). (2023).
Andrea Pozzo. Teoria e prassi nel
progetto architettonico della chiesa di
Sant’Ignazio a Roma.

Roma: Artemide.

CARLINI, A., FARRONI, L.,
MANCINI, M.F. (a cura di). (2023).
Orizzonti di accessibilita.

Azioni e processi per percorsi inclusivi.
Accessibilita e patrimonio culturale.
ROMA TRE-PRESS.

CARLINI, A., FARRONI, L.,
MANCINI, M.F. (a cura di). (2023).
Orizzonti di accessibilita.

Azioni e processi per percorsi inclusivi.
Accessibilita e cultura.

ROMA TRE-PRESS.

CIANCI, M. G., RABAZO MARTIN, M.
(a cura di). (2023).

Tracce. Segni e rappresentazioni

del paesaggio che cambia.

Padova: Il Poligrafo.

EMPLER, T., CALDARONE, A.,
FUSINETTI, A. (a cura di). (2023).

3D Modeling & BIM.

Soluzioni per il Cultural Heritage.
Roma: DEI, Tipografia del Genio Civile.

MISURARE
ILTEMPO

Strumenti e tecniche tra storia e contemporanf

Andrea Giordano
Michele Russo
Roberta Spallone Fditors

Representation

Advanced Experiencesin AR and Al
for Cultural Heritage and Innovative

ita

Beyond Digital

RILEVARE
EVALORIZZARE
LA MEMORIA

laria Trizio
Emanuel Demetrescu
Daniele Ferdani Editors

Digital
Restoration

and Virtual
Reconstructions

Case Studies and Compared Experiences
for Cultural Heritage

FARRONI, L., INCERTI, M.,
PAGLIANO, A. (a cura di). (2023).
Misurare il tempo. Strumenti e tecniche
tra storia e contemporaneita.
libreriauniversitaria.it

GIORDANO, A., RUSSO, M.,
SPALLONE, R. (a cura di). (2024).
Beyond Digital Representation Advanced
Experiences in AR and Al for Cultural
Heritage and Innovative Design.

Cham, Switzerland: Springer Nature.

PASSAMANI, I. (a cura di). (2023).
Rilevare e valorizzare la memoria. Analisi
e proposte per il cimitero Vantiniano.
Brescia: Grafo.

SPADAFORA, G. (a cura di). (2023).

Il progetto Opera: conoscere,
rappresentare, intervenire. Un protocollo
pilota per la prevenzione e la mitigazione
dei rischi ambientalli.

Roma: RomaTre-Press e Sevilla:
EnredARS (coedizione).

TRIZIO, I., DEMETRESCU, E.,
FERDANI, D. (a cura di). (2023).
Digital Restoration and Virtual
Reconstructions. Case Studies

and Compared Experiences for
Cultural Heritage.

Cham: Springer.

ZERLENGA, O., CIRAFICI, A.
(a cura di). (2023).

Nuove Frontiere nel Disegno.
New Frontiers in Drawing.
DADI_PRESS.



MONOGRAFIE

Appunti per Pinfografia
di modelli immersivi

Lo spazio narrativo nei videogiochi

IL CORPO GRAFICO
DI UNA  ARCHITETTURA

AGNELLO, F. (2023).

La memoria fotografica dell’architettura.

Restituzioni prospettiche e ricostruzioni.
Milano: Franco Angeli.

ANSALDI, B. (2023).

Perspective and the blind.
Rappresentazione e comunicazione
inclusiva per I'accessibilita

dei dipinti prospettici.

Napoli: FedOA Press.

ANTINOZZI, S. (2023).

| Appunti per I'infografia

di modelli immersivi.
Fisciano: CUA.

ARENA, M. (2023).

Citta sospese fra capi e fiumare.
Strategie identitarie.

Roma: FrancoAngeli.

ATTADEMO, G. (2023).

Lo spazio narrativo nei videogiochi. La
rappresentazione dello spazio virtuale
come nuova modalita narrativa negli

Entertainment Games e nei Cultural Games.

Napoli: FedOA Press.

DI FILIPPO, A. (2023).
Protocols for tracking information
content in the existing BIM.
Wandsbeck: Reach Publishers.

MAIORANO, A.C. (2023).

Il corpo grafico di una architettura
decorata. Rilievo Disegno Ornamento.
Firenze: Altralinea Edizioni.

MaTtTEO FrAVIO MANCINI

portfazione di
KIMINORI NAKAZAWA

Lo spazio rappresentato per il
Disturbo dello Spettro Autistico
(DsA)

PROCEDURE
PER LA
MODELLAZIONE
HBIM

NI

MANCINI, M.F. (2023).

Esordio, maturita e consacrazione
internazionale di Andrea Pozzo.
Prospettiva e architettura nei grandi cicli
di Mondovi, Roma e Vienna.

Torino: Fondazione 1563 per I’Arte e la
Cultura della Compagnia di San Paolo.

MORGANTI, C.,

BARTOLOMEI, C. (2023).
H-BIM/L’EVOLUZIONE DI UNA
METODOLOGIA DI MODELLAZIONE
H-BIM/THE EVOLUTION OF A
MODELLING METHODOLOGY.
Roma: Aracne.

PECORA, A.L. (2023).

Lo spazio rappresentato per il disturbo
dello spettro autistico (ASD).

Napoli: FedOAPress.

ROSSI, A. (2023).

Sant Cugat del Valles.

Verso I’accessibilita dei dati.
libreriauniversitaria.it Edizioni.

SANTUCCIO, S. (2023).
La cena picta.
Roma: Tab edizioni.

TATA, A. (2023).

Procedure per la modellazione HBIM
del patrimonio architettonico.
Alghero: Publica.



